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Einfihrung in Eclipse

1 Einfihrung in Eclipse

1.1 Download und erster Start

Die WebSeite von Eclipse finden Sie unter http://www.eclipse.org/. Die aktuelle Version von Eclipse ist
die 3.02 (23.05.2005). Eclipse laden Sie tber den Link Eclipse SDK 3.0.2 oder direkt unter

http://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/eclipse/downloads/drops/R-
3.0.2-200503110845/eclipse-SDK-3.0.2-win32.zip

Die Installation erfolgt durch das einfache Entpacken der ZIP-Datei in einen Ordner Ihrer Wahl. In
diesem Ordner wird ein Verzeichnis ..\eclipse erzeugt. Darin finden Sie die Datei eclipse.exe, welche
Eclipse unter Windows startet.

Nach den erstmaligen Start von Eclipse werden Sie gefragt, wo Ihr Arbeitsplatz eingerichtet werden
soll. Standardmafig wird das Unterverzeichnis ..\workspace lhrer Eclipse-Installation vorgeschlagen.
Damit Sie nicht jedes mal beim Start danach gefragt werden, markieren Sie die Option USE THIS AS
THE DEFAULT AND DO NOT ASK AGAIN.

Workspace Launcher, |X

Select a workspace

Eclipse Platform stores your projects in a directory called a workspace,
Select the workspace directory ko use For this session.

Workspace: | EREE] =I5 sl ;I Brawse... |
I Use this as the defaulk and do not ask again
[0]4 I Cancel

Abb. 1.1 Workspace auswéahlen

Nach der Bestatigung mit OK wird Eclipse mit der Welcome-Seite gedffnet.

€ Resource - Eclipse Platform

Abb. 1.2 Eclipse-Willkommenseite
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fInfo Die Anzeige des Dialogfeldes zur Auswahl des Workspaces stellen Sie unter dem Menlpunkt
WINDOW - PREFERENCES, Kategorie WORKBENCH - STARTUP AND SHUTDOWN ein.

= Preferences |'_|@®

= warkbench Startup and Shutdown
Appearance
Capabilities I Prompt For workspace on skartup ' 1 ’
Colars and Forts [ Refresh workspace on starkup
Co.mpare,l'Patch v Confirm exit when dasing last window
+|- Editars
File: Associations Plug-ins ackivated on startup:
Kevs

Label Decorations Automatic Updates Scheduler

Linked Resources
Local History
Perspectives

Search

Startup and Shutdown

+- Ank

Build Order

Help

InstallfiUpdate

Java

Flug-in Development
FunfDebug

Team

Import. .. | Export... | [o] 4 | Cancel |

] o [

Restore Defaults | Apply |

Die Welcome-Seite enthalt in der Mitte 4 Symbole, Uber die Sie erste Kontakte mit Eclipse knipfen
kénnen. Die Willkommenseite schlieRen Sie entweder Uber das Kreuz auf dem Registerreiter links
oder den Pfeil oben rechts.

fInfo Die Willkommenseite koénnen Sie jederzeit Uber den Meniupunkt HELP - WELCOME

anzeigen.
£ Resource - Eclipse Plaiform E‘@‘E‘
File Edit Mavigate Search Project Run ‘Window Help
il Q-4 e [ | [FyResource

V| Tasks 52 4 3+ =0
0= outline 32 =5 nitems
An outline is nat available. +| | pescription Resource | In Folder

< >

Abb. 1.3 Eclipse-IDE ohne ein getffnetes Projekt

Die Anzeige der Workbench ist nach dem ersten Start sehr aufgeraumt. Um sie mit Leben zu fiillen,
missen Sie ein Projekt erstellen. Vorher werden aber erst ein paar Einstellungen vorgenommen.

Tipp  Den aktuellen Workspace andern Sie tiber den MenUpunkt FILE - SWITCH WORKSPACE.



Projekte erstellen

1.2 Eclipse konfigurieren

Rufen Sie den Meniipunkt WINDOW - PREFERENCES auf.

Kategorie / Subkategorie

Einstellung - Beschreibung

WORKBENCH

BUILD AUTOMATICALLY - Beim Speichern werden die Projekte
automatisch aktualisiert / Ubersetzt.

ALWAYS RUN IN BACKGROUND - Lang anhaltende Operationen
werden im Hintergrund ausgefihrt.

JAVA - CODE STYLE - CODE FORMATTER

Klicken Sie auf SHow um einen erweiterten Dialog
anzuzeigen. Interessant ist die Angabe der Tabulatorbreite
auf dem Register INDENTION und die Angabe der
Ausrichtung der Klammern unter BRACES. Nachdem Sie
Anderungen durchgefiihrt haben werden Sie aufgefordert
einen neuen Namen fiir das Profil anzugeben.

WORKBENCH - JAVA - EDITOR

DispLAY TAB WIDTH - Tabulatorbreite

SHow LINE NUMBERS - Zeilennummern anzeigen

WORKBENCH - JAVA - INSTALLED JRES

Hier kbnnen Sie ein weiteres JRE hinzufiigen.

Einstellungen kdnnen Uber die Schaltflachen ExPoORT und IMPORT fur andere Mitarbeiter bereitgestellt

werden.

1.2.1 Begrifflichkeiten

Workbench Die Eclipse-IDE wird als Workbench bezeichnet.

Workspaces Ein Workspace ist ein Verzeichnis, in dem lhre Projekte verwaltet werden.

Perspektiven Eine Perspektive ist eine Sammlung von Einstellungen und Fensteranordnungen
der Workbench.

Projekte Ein Projekt kann separat konfiguriert werden und ist Bestandteil des aktuellen
Workspaces.

2 Projekte erstellen

£ Resource - Eclipse Platform
File Edit Msvigate Search Project Run Window Help
Q- |4
5% v~ =0
(5 Folder
< File
Ly Import. . o other..  CtM
4 Export... r
& Refresh

Klicken Sie im Kontextmeni des Navigatorfensters auf den Menipunkt NEW - PROJECT.
Alternativ rufen Sie den Menipunkt FILE - NEW - PROJECT des Hauptmentis auf.

¥% Markieren Sie im Fenster New Project den Eintrag JAVA PROJECT und klicken Sie auf NEXT.




Projekte erstellen

£~ New Project @

Select a wizard

Create a Java project

‘Wizards:

;‘pﬁ Plug-in Projeck

= C¥S

= Java

= Plug-in Development
== Simple

F [ [

| Mext = | | Cancel |

¥ Vergeben Sie einen Projektnamen (z.B. Taschenrechner), markieren Sie die Option CREATE
PROJECT IN WORKSPACE (um das Projekt im aktuellen Workspace zu erstellen) und markieren Sie
aufBerdem die Option CREATE SEPARATE SOURCE AND OUTPUT FOLDERS (um getrennte Ordner flr
den Java-Code und die Class-Dateien zu erhalten).

£ New Java Project §|

Create a Java project

.
Create a Java project in the workspace or in an external location, 1 J ‘

Project name: | Taschenrechner
Location
" Create project in workspace

" Create project at external location

Project layout
" Use project folder as root For sources and class files
% {reate separate source and output Folders:
Configure Defaults, .

< Back. | Mext = | Finish | Cancel |

* Klicken Sie auf Finish.

% Es wird ein Hinweisfenster angezeigt, dass dieser Projekttyp mit der Java-Perspektive verknlipft
ist. Bestatigen Sie mit Yes.

£ Confirm Perspective Switch

+ This kind of project is associated with the Java Perspective, Do you want to
\_‘1/ switch to this perspective now?

I Remember my decision

¥ Damit ist die Projekterstellung abgeschlossen. Bevor die weiteren Teile der Workbench
besprochen werden, soll eine Klasse erzeugt werden.

2.1 Klasse erstellen

¥ Rufen Sie im Package Explorer den Kontextmentpunkt NEW - CLASS auf.
% Alternativ verwenden Sie den Menlpunkt FILE - NEW - CLASS.



Projekte erstellen

ckage Explorer X

7
= bm
o 5 I - <rois:...

+ 2, IF o Into

B Package
Open in Mew Window
Open Type Hierarch},-I F4 m
€V Interface
6= Copy il &% source Folder
L= (% Folder
¥ Delete Delete _¢ File
Source Ale+5hift+5 ¥ -
i ET JUnit Test Case
Refactar Ale+shift+T » =
=
fug Tmport... 7] other... Chrl+
&7 Export...
£ Refresh FS
lose Project
Run 4
Debug 4
Team 4
Caompare With 4
Reestore from Local History, ..
Properties Ale+Enter

¥ Im Dialogfenster NEw JAVA CLASS geben Sie bei (1) optional einen Packagenamen an und unter
(2) den Klassennamen. Wenn die Klasse eine main()-Methode besitzen soll, machen Sie bei (3)
noch einen Haken. Bestatigen Sie mit FINISH.

£ New Java Class Pg‘
Java Class .
Create anew Java class, (
Source Folder: ‘ Taschenrechner/stc Brawse...
Parkage: [ de. TestFima ( 1 D Browse. .,
I Enclosing type: ‘
Mame: ‘ Rechner ( 2 !
Modifiers: & public default L i
I abstract [ final I
Superclass! | java.lang. object Browse...
Interfaces: add. .
Which method stubs would you like to create?
¥ public static void mainString[] args) 3
I Constructars From superclass
[¥ Inherited abstract methods

% Die neue Klasse wird im Java-Editor getffnet. Jetzt ist ein guter Zeitpunkt, die einzelnen Fenster
der Workbench néher zu betrachten.

2.2 Aufbau der Workbench

Ist ein Projekt gedtffnet bzw. sind Projekte im Workspace verfugbar, kommt etwas mehr Leben in die
Workbench. Die folgende Abbildung zeigt die Fenster, die in der Java-Perspektive sichtbar sind. Im
aktiven Fenster ist das Register blau gefarbt.
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£ Java - Rechner. java - Eclipse Platform Q@E‘
File Edit Source Refactor Wavigste Search Project Rum Window Help
L4 ) E | &1ava [[oResource

% -0 -%- | HHG- | @S| SB[ F oo
=08

LN

[# Package Explorer £1

Fisrarchy

=g
2% ~

5| 5% outline &2

13 | =
14 =

Window - Preferences - Java - Code Style — Code Tem

15¥public class Rechner
16 {

17

A

= f Taschenrechner Z | ¥ Created on 23.05.2005 & de.TestFima
=g sre . =£8, Rechner
S de TestFims W oa = To change the texplate for this generated file )
-] Rechner java § * Uindow - Preferences - Java - Code Style - Code Tem
# = IRE System Library [j2re1.4.2_05] 6w @
7 package de.TestFirma:
@ :
aw/a
o+ Dirk
11 =
Wiz« To change the template for this generated type

2 problems 22
2 errors, 1 warnings, Oinfos
| Description

Javadoc | Declaration

Resource | In Falder [ Loca... |

BR e w v

s

line 20
line: 20

Rechne... Taschenrechnerfsrc...

Taschenrachner/src...

@ Syntax error, insert " o co..
@ Syntax error, insert "Assign...

&

Rechne...

Writable Smart Insert | 20:8

[ 18

Unter (4) kénnen Sie momentan zwischen der Java- und der Resource-Perspektive

umschalten. Weitere Perspektiven kénnen Sie unter dem Menipunkt WINDOW - OPEN
PERSPECTIVE oder tber das linke Symbol unter (4) 6ffnen.

2.2.1 Package Explorer

Der Package Explorer zeigt alle Projekte und Dateien des aktuellen Workspaces an. Neue Klassen
werden im aktuellen Projekt im Verzeichnis src angelegt, da beim Erstellen des Projekts die Option
CREATE SEPARATE SOURCE AND OUTPUT FOLDERS markiert wurde. Dadurch ist jetzt die folgende
Verzeichnisstruktur entstanden:

E1-C3) workspace V- "ﬁRechner.java
10 .metadata
=) Taschenrechner
1 bin
= de
{0 TestFirma
1 src
= de
) TestFirma
Abb. 2.4
¥  Im Workspace-Ordner wurde ein neuer Ordner erstellt, der den Projektnamen tragt.
¥ Darunter wurden zwei Verzeichnisse src und bin erstellt, welche die Source-Dateien und die
Ubersetzten Class-Dateien enthalten. Damit haben Sie eine gute Trennung zwischen den
Dateien, die evt. in einer Versionsverwaltung gesichert werden missen, und den Dateien, die
Ihre Anwendung ausmachen.
¥ Da im Quelltext momentan ein Fehler vorliegt, erhalten die Symbole im Package Explorer ein
rotes Symbol links unten.
,Info Der Package Explorer zeigt nur die fiir das Projekt notwendigen Dateien an. Erzeugte Class-
Dateien oder das bin-Verzeichnis werden nicht angezeigt.
,Info Unter dem Menupunkt PROJECT - PROPERTIES kénnen Sie die Ordnerstruktur fir Source-

und Ausgabeordner jederzeit andern. Markieren Sie die Option ALLOW OUTPUT ..., um keine
getrennten Ordner zu verwenden. Haben Sie dagegen nur einen Ordner angelegt, kénnen Sie

8
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Uber ADD FOLDER einen neuen Ordner anlegen. Eclipse erzeugt dann automatisch einen bin-

Ordner fur die Ausgabe.
£~ Properties for Taschenrechner |._|@@
Infa Java Build Path
(2 source WB Projects | = Libraries | % order and Export |
Java Compiler
Javadoc Location Source folders on build path:
Java Task Tags T add Folder... '
Project References —_—
Remove
™ allow output Folders for source Fﬂlders_.)
Default output Folder:
‘ Taschenrechner /bin Browse..,

2.2.2 Java-Editor

Der Java Editor dient zur Eingabe des Quelltextes. Sind mehrere Dateien geoffnet, werden
standardmaRig mehrere Registerkarten angezeigt.

2.2.3 Outline-Fenster

Dieses Fenster dient zur Navigation im Source-Code im aktuell gedffneten Editorfenster. Es werden
die Typen (Klassen, Interfaces), Methoden usw. angezeigt. Klicken Sie auf einen Eintrag, wird er im
Editor selektiert. Umgekehrt wird der Fensterinhalt mit der aktuellen Position im Editor synchronisiert.

] Rechner java 12 8 mm =8

L e O R
* Created on 23.05.2005 Eb de, TestFirma
*

* To change the template for this generated { . etingll)
* Uindow - Preferences - Java - Code Style - Code

g

package de.TestFirma:

- Dirk

generated t
* Uindow - Preferences - J, e Style - Code

16 {

18v public static void main{String[] args)

2.2.4 Navigator-Fenster

In der Java-Perspektive wird das Navigatorfenster nicht angezeigt. Dazu wechseln Sie entweder in die
Perspektive Resource oder Sie rufen den Menlpunkt WINDOW - SHOW VIEW - NAVIGATOR auf.
Das Fenster zeigt alle Dateien des Workspaces an. Uber das Kontextmenii kbnnen Sie diese auch
bearbeiten, z.B. umbenennen.
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Package... b =8

= IE‘J- Taschenrechner
= E?
-l de
== TestFirma
Jc.l_',} Rechrer.class
=]-[== srC
=l de
—|- = TestFirma
Rechner,java
.classpath
project

Abb. 2.6

2.2.5 Problems-Fenster

Wurden Fehler festgestellt, werden diese in diesem Fenster angezeigt. Durch einen Klick auf die
Meldung gelangen Sie direkt zum fehlerhaften Code.

2.3 Sonstiges

Projekte koénnen zwar geschlossen werden, sie werden im Package Explorer aber immer im
zugeklappten Zustand angezeigt. Allerdings beanspruchen geschlossene Projekte weniger Speicher.

3 Anwendungen Ubersetzen und ausfihren
Fugen Sie in die Methode main() den Code System.out.printIn(''Hallo™); ein.

public class Rechner

¢ public static void main(String[] args)
{
System.out._printin('Hallo™);
}
¥

’Inm Obwohl der Code jetzt fehlerfrei ist, werden immer noch die Fehlermeldungen angezeigt. Erst
wenn Sie die Datei speichern wird automatisch der Code im Hintergrund Ubersetzt und die
Anzeige aktualisiert. Dadurch liegt auch sofort ein fertig Gbersetztes Programm vor.

3.1 Anwendungen Ubersetzen

Haben Sie unter WINDOW - PREFERENCES, Kategorie WORKBENCH die Option BuiLD
AUTOMATICALLY aktiviert, wird bei jedem Speichern das Projekt aktualisiert und Ubersetzt. Alternativ
kénnen Sie auch den Haken unter dem Menupunkt PROJECT - BUILD AUTOMATICALLY setzen. Ist
der Haken nicht gesetzt, stehen die Menipunkt PROJECT - BUILD ALL und PROJECT - BUILD
PROJECT zur Verfugung.

10
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3.2 Anwendungen ausfihren

Damit eine Anwendung ausgefiihrt werden kann, muss normalerweise eine Konfiguration dazu erstellt
werden. Allerdings kann eine Anwendung auch ohne diesen "Umweg" ausgefuhrt werden.

3.2.1 Anwendung schnell ausfiuhren

Klicken Sie auf einen Knoten im Package Explorer und rufen Sie den Kontextmentpunkt RUN - JAVA
APPLICATION auf. Eclipse sucht nun in allen Dateien des Knotens und seinen Unterknoten nach
Class-Dateien, die eine main()-Methode enthalten, also ausgefiihrt werden kénnen. Wenn Sie z.B.
auf den Projektknoten klicken, wird dazu das Projekt aber auch das gesamte JRE durchsucht.

Choose a bype (7 = any character, * = any string):

Matching bypes:

(& PolicyParser A
Qb PalicyTaol

@bPrintDialog

@bProcess

@bPropertyExpander

@.,Realm
Progress Information @,m

GDRegistryImpl
i Searching For main types. .. = RepositaryImpl
\) GbSarverMain
GbSarverTool w

Cualifier:

| 2 de.TestFirma - Taschenrechnerjsrc

e | | QK | Cancel

Abb. 3.7

Deshalb ist es besser gleich die entsprechende Source-Datei auszuwahlen und die Anwendung
daruber zu starten.

3.2.2 Anwendung uber eine Konfiguration starten

Haben Sie auf den Run-Button (%‘3 "G ™) in der Symbolleiste geklickt oder den Mentpunkt RUN
- RUN aufgerufen, wird das folgende Fenster gedffnet.

= Run El
Create, manage, and run configurations
Create a configuration that will launch a Java applet. ( p
Configurations:
]
3] Java Application
:TJ Uit B Perspectives
j?l JUnit Plug-in Test These settings associate a perspective with Java Applet launch configurations. & different
4 Rur-time Workbench perspective may be associated with each supported launch mode, and can optionally be
activated when a configuration is launched or when a breakpoint is encountered via the Debug
preferences. Toindicate that a perspective switch should not occur, select "Mone”,
Debug: Debug -
Run;: Hone s
Restore Defaults
Mew

11
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Abb. 3.8

fInfo Haben Sie das Projekt bereits vorher einmal gestartet befindet sich bereits eine Konfiguration
unter dem Eintrag JAVA APPLICATION.

= Run le

Create, manage, and run configurations

Create a configuration that will launch a Jawva virtual machine, ( D

Configurations:

4 Java Applet
3] Java spplication

Mame! ‘ Rechner

E @ Main ]N= Argurnants] % JRE] i) Classpath] B Snurtel B Envimnment] i
Ju JUnie Project:
Ji Uik Plug-in Test | Taschenrechiner Browss, ..
4 Run-time Workbench
Main class
‘ de. TestFirma.Rechner Search...

[~ Include external jars when searching For a main class

[™ Include inherited mains when searching for a main class

[~ Stop in main

Mew Delete

Abb. 3.9

Klicken Sie im Dialog aus Abbildung 3.7 auf den Eintrag JAVA APPLICATION.
Klicken Sie auf NEw.
Vergeben Sie im Feld NAME einen Namen fir die Konfiguration, z.B. Taschenrechner.

Klicken Sie auf SEARCH, um die Hauptklasse Ihrer Anwendung auszuwdahlen und bestatigen Sie
mit OK.

®OW W W

£ Choose Main Type

Choose a main type to launch:

Matching types:

[c] MR

hiner

Qualifier:

‘ 1 de.TestFirma - Taschenrechnersrc

* Uber die Register ARGUMENTS, CLASSPATH und SOURCE koénnen Sie Parameter an die

Anwendung Ubergeben, den Klassenpfad definieren und weitere Ordner mit SourceCode
hinzufugen.

12
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@ Man 9= arguments | @ e | % Classpath | By Source | B8 Environmert | 4| »
Priogram arguments:
10, Mame

Variables...

WM arguments:

Variables...

Wworking directary:

¥ Use default working directory | | ‘

¥ Andern Sie dazu den Code der Methode main() in
public static void main(String[] args)
{
System.out.printin("'Hallo™);
for(int i = 0; i < args.length; i++)
System.out.printin(args[i]);
}
¥ Im letzten Register CoMMON markieren Sie die Option RuN, damit die Konfiguration als
Menupunkt bei der Schaltflache RuN erscheint.
B RE | % Classpath | B source | B8 Environment  ©= Common ] 4]

Type of launch configuration:
* Local

" Shared

|

Display in favarites menu:
(@0rr
O%5Debug

Iv Launch in background

Run As 4
chrer | 3 Run...

_ Organize Favoribes, .
=> TestFirma —r—

¥ Starten Sie jetzt die Anwendung. Da Sie Ausgaben auf der Console durchgefiihrt haben, wird im
unteren Bereich ein weiteres Fenster CONSOLE gedffnet. Darin wird die Ausgabe durchgefiihrt.

Problems | Javadoc | Declaratiof | & Console ©2 R | b = =0

<kerminated = Taschenrechner [Java Application] C:\ProgrammelJavaljzrel 4.2 _0Sibintjavaw, exe (23,05, 2005 16:
Hallo

10,
Tane

4 Eine Bibliothek erstellen und verwenden

Jetzt soll ein Archiv erstellt werden, das eine Klasse Mathe enthéalt, die Methoden zum Addieren und
Subtrahieren enthalt. Das Archiv soll in der Anwendung Rechner genutzt werden.

4.1 Projekt erstellen

¥ Rufen Sie den Menupunkt FILE - NEW - PROJECT auf.
% Wahlen Sie JAvA PRoJECT und klicken Sie auf NEXT.

13
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X

4.2

X

X

Stop

Nennen Sie das Projekt MATHEBIBO, markieren Sie CREATE SEPARATE ... und bestatigen Sie mit

FINISH.

£ New Java Project @

Create a Java project
—

Create a Java project in the workspace or in an external location. ' J I

Project name: | MatheBibo
Location
{* Create project in workspace

" Create project at external location

Project layout

(™ Use project folder as root for sources and dass files

(% Create separate source and output Folders!

Configure Defaults, ..

< Back | Mext = | Einish Cancel |

Klasse erstellen

Rufen Sie im Kontextmeni des neuen Projekts im Package Explorer den Menipunkt NEW -

CLASS auf.

Vergeben Sie den Packagenamen de.testfirma.util und benennen Sie die Klasse Mathe.

4= Mew Java Class

JavaClass .
Create a new Java class, ( p
Source Falder: ‘ MatheBibo/src Browse. ..
Package: ‘ de.testfirma, util EBrowise. ..

™ Enclosing type: ‘

Mame: ‘ Mathe
Modifiers: &+ public " default i 0
[~ abstract | Ffinal r
Superclass: ‘ java.lang. Object Browse, ..
Interfaces: d

pf Il

‘Which method shubs would you like to create?
[~ public static void mainiStringl] args)
[~ Constructars from superclass
[v Inhetited abstrack methods

X

Bestatigen Sie mit FINISH.

Beim Erstellen der Klasse ist Ihnen aufgefallen, dass der Packagename der Hauptanwendung
nicht den allgemeinen Konventionen fiir Packagenamen entspricht. Diese sollten namlich
immer klein geschrieben werden. Klicken Sie auf das Packagesymbol de.TestFirma und

rufen Sie den Meniipunkt REFACTOR - RENAME auf.

14



Eine Bibliothek erstellen und verwenden

—|-1== Taschenrechner 7 package de.testfirma.util;
=-[## src =]
= 5 [ avsen

-

+-[J] Req  Mew
+-28), JRE System Go Inko

r Dirk

0 change the templat

Cpen in Mew Window
- Preferences - Jai

Cpen Type Hierarchy F4
= Copy Chr+C ass Mathe
3 Delete Delete

Source Alk+shift+s +

Refactor Ale+shift+T F

F:.Eenamek‘ Ale+shift+R
Move, .., Ale+3hift+y

=g Import. .,

Geben Sie de.testfirma ein und bestatigen Sie mit OK.

£ Rename Package @

Mew name: | de.testfirma

¥ Update references
[ Update textual matches in comments and skrings (Forces preview)

[ Update Fully qualified name in non-Java files (Forces preview)

Presiew = | a4 | Cancel |

Ignorieren Sie die angezeigte Meldung und bestdtigen Sie mit CONTINUE. Neben den
Verzeichnisnamen wurde auch die package-Anweisung in der Datei Rechner.java aktualisiert.

Nach diesem kleinen Ausflug geht es weiter mit der Erstellung der Bibliothek.

¥% Implementieren Sie die Klasse Mathe wie folgt.
public class Mathe

{
public static int Add(int zahll, int zahl2)
{
return zahll + zahl2;
}
public static int Minus(int zahll, int zahl2)
{
return zahll - zahl2;
}
}

¥ Fugen Sie in der Klasse Mathe des Projekts Taschenrechner die folgende import-Anweisung ein.
import de.testfirma.util._.*;

und speichern Sie die Datei. Im Problems-Fenster wird ein Fehler angezeigt, da sich das Projekt
mit der Klasse Mathe nicht im Klassenpfad befindet.

¥ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Fehlermeldung und rufen Sie den
Kontextmenupunkt QUICKFIX auf.
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o= GoTo

Shaowe in Navigator

2 copy

Select All

E! Problems X

]

1 error, O warnings, 0

Description

®| The import de

Properties

rma.ukil cannat be

[ oun ) ]S

| Resource | In Folder

|L0ca... |

Rechne... | Taschenrechner/src. ..

X

= Quick Fix

Available Fixes:

Organize impoarts

4th of ‘Taschenrechner'

oK | Cancel |

Im Dialogfenster Quick Fix werden drei Losungsméglichkeiten fiir das Problem vorgeschlagen.
Die markierte Lésungsmdglichkeit beseitigt das Problem. Bestéatigen Sie mit OK.

¥  Als Losung wurde in den Projektoptionen (Menipunkt PROJECT - PROPERTIES) ein Haken vor
das Projekt MatheBibo gesetzt.

£ Properties for Taschenrechner |z|®

Info

Builders

Java Build Path
Jawa Compiler

Java Build Path

[ source  L=F Projects l =i Libraries] & Order and Export ]

Javadoc Location
Java Task Tags
Praject References

Required projects on the build path:

[=4matheRibo

Select Al
Deselect Al

Default output Folder:

Taschenrechner/bin

Erowse. ..

oK | Cancel

¥ Alternativ kdnnen Sie auch in das Register LIBRARIES wechseln und klicken dort auf AbD CLASS

FOLDER.
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£ Properties for Taschenrechner

Info

Builders

Java Build Path
Java Compiler
Javadoc Location
Java Task Tags
Project References

Java Build Path

[ Source ] = Projecks = Libraties | & Order and Export ]
1ARs and class folders on the build path:

R ] MatheRibofhin (class Folder)
+ = JRE System Library [j2rel.4.2_05]

Add JARs...
Add External JaRs. ..
Add Wariable. ..

Add Library...

[ Add Class Folder... I

Remove

Default autput falder:

Taschenrechner/bin

Browse. .,
O |

Cancel |

¥ Setzen Sie einen Haken vor das bin-Verzeichnis des Mathe-Projekts.

Select the class Folder:

£ Edit Class Folder [~ |[B][X]

¥ Flgen Sie in die main()-Methode noch die beiden Anweisungen ein:
System.out.printin(Mathe.Add(10, 11));
System.out.printin(Mathe_Minus(11, 34));

4.3 JAR-File erstellen

¥ Rufen Sie im Package Explorer den Kontextmenutipunkt EXPORT auf.
¥ Wahlen Sie als Exportformat JAR FILE und klicken Sie NEXT.

Markieren Sie das src-Verzeichnis des Mathe-Projekts. Geben Sie in das Feld JAR FILE den
Namen des neuen Archivs ein, z.B. Mathe.jar. Deaktivieren Sie gegebenenfalls die Markierungen

vor .classpath und .project.

£ JAR Export X

JAR Package Specification
2

1

@ The export destination will be relative to your workspace.

Seleck the resources to expart:

hegiba =] .classpath

sre =] project
3 de.testfirma,util
+-[J== Taschenrechner

V¥ Export generated class files and resources
[ Export &l output folders for checked projects

™ Export java source files and resources

Seleck the export destination:

j Browse. ..

JAR file: || MERNENE

Options:
I¥ Compress the conkents of the JAR file

™ Owerwrite existing Files without warning

« Back Mext = | Finish Cancel
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¥  Klicken Sie auf FINISH. Die JAR-Datei wird im Workspace-Verzeichnis erstellt.

,Info Ein umfangreicheres Buildmanagement ist mit Ant méglich.

4.4 Verwenden von JAR-Dateien

Statt nun das Verzeichnis der Class-Dateien des Mathe-Projekts zu referenzieren soll das erstellte

JAR-Archiv genutzt werden. Dies ist beispielsweise der Standardvorgang, wenn Sie Archive von

Fremdherstellern nutzen wollen.

¥  Entfernen Sie aus dem Rechner-Projekt die Referenzen auf das Mathe-Projekt.

¥ Erstellen Sie Uber den Package Explorer einen neuen Ordner lib im Rechner-Projekt. Rufen Sie
dazu den Menupunkt NEW - FOLDER des Projekt auf.

%= Mew Folder @

Folder
Create a new folder resource, -~ =P

Enter or select the parent Folder:

| Taschenrechner

=
+- (2 MatheBibo
# b" Taschenrechner

Falder name: | lib

Advanced =

¥ Rufen Sie im Package Explorer den Kontextmentipunkt IMPORT des Ordner lib im Rechner-
Projekts auf.

¥ Wabhlen Sie den Eintrag FILE SYSTEM und klicken Sie auf NEXT.
Wahlen Sie nach dem Klick auf BROwSE den Ordner mit dem Archiv aus und markieren Sie es.
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cmpon R

File system .
£

Import resources from the local file system, —'7

-

vi Erowse, ..

From directory:

+- [ = workspace

filker Types. . | Select Al Deselect All

Into Folder: | Taschenrechner Erowse. ..

Options:

[~ Qverwrite existing resources without warning
(" Create complete Folder structure

* Create selected Folders only

< Back. | | Finish | Canicel

¥* Bestétigen Sie mit FINISH.

Jetzt muss noch das Archiv dem Klassenpfad des Projekts hinzugefiigt werden.

Offnen Sie die Projektoptionen iber den Menuipunkt PROJECT - PROPERTIES, markieren Sie
die Kategorie JAVA BuILD PATH und wechseln Sie in das Register LIBRARIES.

¥ Klicken Sie auf ADD JARS. Wahlen Sie dann das importierte Archiv aus und bestatigen Sie mit
OK.

£ JAR Selection

Choose jar archives to be added to the build path:

= EJ; Taschenrechner
== lib

E Mathe . jar

Ok | Cancel

5 Tipps

Navigationshistorie | Uber ALT + <= und ALT + = konnen Sie sich im Editor vorwarts und riickwérts
entsprechend |hrer eigenen Navigation bewegen.

Inkrementelle Uber STRG + J starten Sie die inkrementelle Suche. In der Statuszeile wird

Suche AL angezeigt. Geben Sie jetzt die nacheinander die
Anfangsbuchstaben des Suchbegriffes ein. Diese werden dann in der
Statuszeile angezeigt und im Editor wird die erste Fundstelle markiert. Mit STRG
+ J bewegen Sie sich zur nachsten Fundstelle.

Synchronisation Wenn Sie sich auf einem Begriff befinden klicken Sie UMSCHALT + ALT + W. Es
wird ein Popup angezeigt, Uber das Sie mit dem jeweiligen View
synchronisieren kénnen.
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class hat he

T Mavigakor
.c stat 11

5= Cutline

urn za & Package Explorer

Resource-Suche

Um schnell eine Ressource zu finden, betdtigen Sie STRG + UMSCHALT + R.
Geben Sie nun die Anfangsbuchstaben der Ressource ein.

#= Dpen Resource @

Choose a resource:

Pattern (7 = any character, * = any string):

|Ma

Matching Resources:

EMathe.jar

m Mathe.java

In Eolders:

(= Taschenrechner{lib

Ok | Cancel |

Mehrere
Editorfenster

Ziehen Sie das Register des Editors an eine "Kante". Dann koénnen Sie
mehrere Editorfenster nebeneinander sehen. Um es wieder anzudocken,
ziehen Sie es auf den Tab eines anderen Fensters.

Alles zuklappen

Klicken Sie auf =, um alle Knoten einer Ansicht zu schlieRen.

Javadoc-
Kommentare

Geben Sie die Zeichenfolge /** ein und betdtigen Sie Return. Es wird
automatisch der Code analysiert und der Kommentar abgeschlossen, z.B. fir
die Methode Minus(int zahllm, int zahl2) wird erzeugt:

/**

* @param zahll

* @param zahl2

* @return

*/

ToDo-Listen

Geben Sie in einem JavaDoc-Kommentar ToDo gefolgt von einem Text ein.
Dieser Text wird im Task-Fenster angezeigt (WINDOW - SHOW VIEW -
OTHER - TASKS).
/irk

* TODO Hier ist noch was zu tun...

Editorliste

Uber Strg + E wird eine Liste mit allen getffneten Editorfenstern angezeigt.
o x

\
ted on 23.05.2004
[¥] Mathe. java - Matheibafsrcideftestfirmautil

[3] Rechner.java - Taschenrechnerfsre/deftestfirma

To change the td

Syntaxhilfe im
Editor

STRG + LEERTASTE betétigen
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System.out.println("Hallo™);

@ printInd) wvoid - PrintStream

@ printiniboolean argd) void - PrinkStreamn
@ printlnichar argd) waid - PrinkStream

@ printlnichar[] argd) vaid - PrinkStream
@ printinidouble argd) woid - PrintStream
@ printlnifloat argd) woid - PrinkStream

@ printlndint argd) woid - PrintStream

@ println{long argd) woid - PrinkSkream

for(int i = 0; i <
System.out.print

System.out.println
System.out,.println

@ println{Object argld) void - PrintStream v
Inhaltshilfe In einer Anweisung betétigen Sie STRG + LEERTASTE. Es werden die méglichen
Zuweisungen angezeigt.
Parameterhilfe STRG + UMSCHALT + LEERTASTE in der Parameterliste einer Methode betatigen
nkt argl, int argl
Systewm.out.println (Mathe, ddd (O, 11)):
Codevorlagen Geben Sie die Anfangsbuchstaben ein und betétigen sie STRG + LEERTASTE.
rd

=| public_method - public metﬁj pu{blic void name()

o PUELIC_MEMBER. - org.omu_OREA
(1] Publickey - java.security h
€] PushbackInputstream - java.io
® PushbackReader - java.io

Die Codevorlagen werden unter WINDOW - PREFERENCES, JAVA - EDITOR -
TEMPLATES definiert.

Interfaces Rufen Sie in der Klasse den Kontextmenipunkt SOURCE -
implementieren OVERRIDE/IMPLEMENT METHODS auf.

6 Refactoring

Uber Refactoring verandern Sie die Struktur lhres Codes, ohne dessen Funktionalitat zu &ndern. Ziel
ist es, den Code besser wartbar, lesbar und wieder verwendbarer zu gestalten. Typische Refactorings
sind:

¥  Aussagekraftige Variablennamen
% Aufteilen langer Codepassagen in mehrere Methoden

6.1 Bezeichner umbenennen

% Begeben Sie sich zur Deklaration des Bezeichners und rufen Sie den Menupunkt REFACTOR -
RENAME auf.

¥ Alternativ rufen Sie den gleichnamigen Kontextmenipunkt auf.
Vergeben Sie im Dialogfeld einen neuen Namen. Entspricht der Name nicht den Konventionen
fur die Namensgebung unter Java, wird aul3erdem eine Meldung angezeigt.

% Durch die Markierung der Option UPDATE REFERENCES werden auch Referenzen auf den
Bezeichner (Methode, Variable, Klasse etc.) umbenannt.

£ Rename Method [X] B = Rename Method

New name: Hew name: | Addition
W Update references I¥ Update references
(& This name is discouraged. According ko conwention, names of methods
should start with a lowercase letter.
| Cance| Preview = | oK Cancel
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Refactoring

Abb. 6.10

6.2 Methoden verschieben

Hiermit kdnnen Sie Methoden einer Klasse in eine andere verschieben.

% Markieren Sie die Methodendeklaration in rufen Sie den Menipunkt REFACTOR - MOVE auf.
Geben Sie den Typ (die Zielklasse) an oder wahlen Sie den Typ Giber BROWSE aus.

£ Mowve Static Members @
Destination kype For ‘addition(int, ink)'s
ﬂ Browse. ..

Preview = | (0] 4 | Zancel

¥ Gibt es beim Verschieben Probleme mit existieren Code (im Beispiel ist die neue Klasse nicht fir
andere Klassen welche die Methode bereits verwenden sichtbar), wird ein Dialog mit mehr
Informationen angezeigt.

£ Mowve Static Members f'5_<|

Review the infarmation provided in the list below, Click 'Continue' to proceed.

Found problems

L 3in 'de, bestFirma, util, Mathematik, moved method ‘int addition(int zahl1, int 2ahl2)* will not be visible fram 'de testfirma,u

< >
[J] Mathe java

uhlic static int addition{ink zahl1, int zahl2) A

1
return zahll + zahl2;
Y
**
*TODO Cla werpoi ewrpweori
* @param zahll

* wparam zahlz 3
* @return
*

public static int Minus(int zahl1, int zahl2)

return zahll - zahlz;

< Back | Continue | Cancel

6.3 Pull up - Member in Basisklassen verschieben

Mit diesem Refactoring verschieben Sie ausgewahlte Member einer Klasse in eine Basisklasse.

%  Sie konnen sich dazu an einer beliebigen Stelle innerhalb der Klasse befinden und rufen den
Menupunkt REFACTOF - PULL UP auf.

¥ Markieren Sie im angezeigten Fenster die zu verschiebenden Member.
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£ Refactoring le
Pull up

Select the members to pull up and their new declaring class. = T
IF vou select methads, then click Mext' to specify which matching methods you want: u:l_o

to delete,

Select destination class: |de.testfirma, okl BaseMathe j

-

Specify actions for members:

| Action | |

pull up -
" add Requirsd
& addition(int, int) pull up Add Require

O & Mirusiint, int)

Z member(s) selected.

| Mext = | Einish | Cancel

6.4 Schnittstellen extrahieren

Aus einer Klasse lassen sich fir ausgewahlte Methoden Interfaces extrahieren. Die Methoden miissen
dazu public und nicht static sein.

¥ Rufen Sie innerhalb der Klasse den Meniipunkt REFACTOR - EXTRACT INTERFACE auf.

¥ Markieren Sie im Dialog die Methoden, die in das Interface aufgenommen werden sollen und
vergeben Sie einen Namen fir das Interface.

= Extract Interface @

Interface name: | Mathefunktionen

[ Change references ko the class Mathe' into references to the interface (where possible)
T
v

Members to declare in the interface:

[0 @ additiondint, int} Select Al
@ Minusiint, int
! L0 Deselect Al

Preview > | Ok | Cancel |

¥  StandardmaRig wird das Interface im selben Package wie die Klasse erzeugt. Au3erdem wird die
Klassendeklaration um implements erweitert.
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